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Palabras claves: Resumen

Inteligencia Introduccion: la Inteligencia Artificial (1A) y las herramientas de
Artificial, edicion digital de imagenes transformo de manera significativa el
edicion digital, periodismo, la comunicacion visual y el disefio contemporaneo. El
comunicacion documento analiza como estas tecnologias optimizaron los
visual, procesos de produccion visual, permitiendo desde la restauracion
periodismo, automatica de iméagenes hasta la generacion de contenidos
Redes Generativas hiperrealistas mediante modelos avanzados como las Redes
Adversariales Generativas Adversariales (GAN). Objetivos: analizar el impacto
(GAN). de la Inteligencia Artificial (1A) y las herramientas de edicion

digital de imagenes en el periodismo, la comunicacion visual y el
disefio contemporaneo, evaluando tanto sus aportes a la
optimizacion y creatividad en la produccion visual como los riesgos
asociados a la manipulacion de contenidos, la desinformacion y los
desafios éticos, legales y educativos, con especial énfasis en el
contexto ecuatoriano. Metodologia: enfoque cualitativo, de
caracter descriptivo analitico, orientado a comprender e interpretar
el impacto de la Inteligencia Artificial (1A) y las herramientas de
edicion digital de imagenes en el periodismo, la comunicacion
visual y el disefio contemporaneo. Se adopt6 un disefio documental
y de andlisis de contenido, que posibilito el examen sistematico de
fuentes académicas, normativas y profesionales relacionadas con la
aplicacion de la IA en la produccion visual, la manipulacion de
imagenes y los fendmenos de desinformacion, como los deepfakes.
Resultados: el texto expone como la democratizacion de
herramientas basadas en 1A incremento el riesgo de
desinformacion, al dificultar la distincion entre imagenes auténticas
y contenidos sintéticos. Frente a este escenario, se destacan
métodos técnicos de deteccidn, como el analisis de ruido forense y
las incoherencias audiovisuales, que buscan preservar la integridad
de la informacion visual. Finalmente, el documento aborda las
implicaciones éticas, legales y educativas del uso de la IA en la
edicion de imagenes. Conclusiones: se subraya la necesidad de
establecer lineamientos éticos claros, promover la transparencia en
los procesos automatizados y fortalecer la alfabetizacion mediética.
En el contexto ecuatoriano, Se reconoce un avance progresivo,
aunque persisten desafios relacionados con la brecha digital, la
regulacion y la confianza del publico en los contenidos generados
por inteligencia artificial. Area de estudio general: Comunicacion.
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Area de estudio especifica: Imagen Digital. Tipo de estudio:

original.
Keywords: Abstract
Artificial Introduction: Artificial_Intelligence (Al) and digital image editing
Intelligence, tools significantly transformed journalism, visual communication,
digital edition, and contemporary design. The paper analyzes how these
visual technologies optimized visual production processes, allowing
communication, everything from automatic image restoration to the generation of
journalism, hyper-realistic content using advanced models such as Generative
Generative Adversarial Networks (GANSs). Objectives: to analyze the impact
Adversarial of Aurtificial Intelligence (Al) and digital image editing tools on
Networks (GAN). journalism, visual communication, and contemporary design,

evaluating both their contributions to optimization and creativity in
visual production and the risks associated with content
manipulation, misinformation, and ethical, legal, and educational
challenges. with special emphasis on the Ecuadorian context.
Methodology: qualitative approach, of an analytical descriptive
nature, aimed at understanding and interpreting the impact of
Artificial Intelligence (Al) and digital image editing tools on
journalism, visual communication, and contemporary design. A
documentary and content analysis design was adopted, which
enabled the systematic examination of academic, normative, and
professional sources related to the application of Al in visual
production, image manipulation and disinformation phenomena,
such as deepfakes. Results: the text exposes how the
democratization of Al-based tools increased the risk of
misinformation, by making it difficult to distinguish between
authentic images and synthetic content. Faced with this scenario,
technical detection methods stand out, such as forensic noise
analysis and audiovisual inconsistencies, which seek to preserve the
integrity of visual information. Finally, the paper addresses the
ethical, legal, and educational implications of using Al in image
editing. Conclusions: the need to establish clear ethical guidelines,
promote transparency in automated processes and strengthen media
literacy is highlighted. In the Ecuadorian context, progressive
progress is recognized, although challenges related to the digital
divide, regulation, and public trust in Al-generated content remain.
General area of study: Communication. Specific area of study:
Digital Imaging. Type of study: original.
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1. Introduccién

La Inteligencia Artificial (I1A) y las herramientas digitales para edicion de iméagenes,
transformaron significativamente el panorama del periodismo, mejorando tanto los
procesos de produccién como las consideraciones éticas en torno a la narracion visual.
Las herramientas digitales y de IA se volvid esenciales para optimizar el trabajo de los
periodistas, permitiéndoles manipular imagenes y crear contenidos interactivos de forma
mas eficiente. El paso de lo analdgico a lo digital marca la necesidad de que los periodistas
se adapten a las nuevas tecnologias y metodologias que introducen estos avances
(Miranda et al., 2023).

El papel de lo digital y la IA en la narrativa evoluciono, sobre todo en el ambito de la
narracion visual, donde ayuda a generar relatos coherentes a partir de secuencias de
imagenes. Esta capacidad no s6lo mejora el proceso de narracién, sino que también
permite la creacion automatica de narraciones que resuenan con el publico (Renzi et al.,
2023). Estos sistemas aprovechan los datos abiertos enlazados y las redes neuronales
profundas para crear historias convincentes que atraen a los espectadores a multiples
niveles, lo que demuestra el potencial de la IA para revolucionar la forma de contar
historias a través de imagenes (Renzi et al., 2023).

Sin embargo, la incorporacion de la IA y la edicién de imagenes al fotoperiodismo no
estd exenta de dificultades, sobre todo en lo que respecta a las consideraciones éticas. Su
uso plantea importantes dilemas éticos, como las cuestiones relacionadas con la
privacidad, la seguridad y el posible sesgo algoritmico. Las implicaciones van mas alla
de los meros avances técnicos; afrontan las nociones tradicionales de autoria y
autenticidad en los medios visuales (Zhou, 2022). A medida que se popularizan los
contenidos generados por IA, se hace cada vez mas urgente la necesidad de lineamientos
éticos que aborden estos retos y garanticen la integridad de las précticas periodisticas
(Zhou, 2022).

El objetivo del presente trabajo es analizar el impacto de la Inteligencia Artificial (1A) y
las herramientas de edicion digital de imagenes en el periodismo, la comunicacion visual
y el disefio contemporaneo, evaluando tanto sus aportes a la optimizacién y creatividad
en la produccién visual como los riesgos asociados a la manipulacion de contenidos, la
desinformacion y los desafios éticos, legales y educativos, con especial énfasis en el
contexto ecuatoriano.

1.1. Utilizacion de inteligencia artificial y herramientas de edicién de fotos en los
medios de comunicacion a nivel mundial

La integracion de la 1A en los medios revoluciono el procesamiento visual, permitiendo
corregir el deterioro y las distorsiones de color de manera automatizada. Segun Buryk
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(2024) aunque esta evolucion facilita la creacion de imagenes estéticamente superiores,
también genera una creciente preocupacion por la autenticidad y la proliferacion de
contenidos manipulados.

El auge de la IA generativa, impulsada por modelos de difusion y Redes Generativas
Adversariales (GAN), democratizaron la creacion de deepfakes. Esta facilidad de acceso
permite una manipulacién masiva en diversas plataformas, desafiando la veracidad de la
informacidn visual (Punnappurath et al., 2024). Ante este escenario, es urgente desarrollar
técnicas de deteccion basadas en aprendizaje profundo que identifiquen falsificaciones y
protejan la integridad de la imagen en la era digital (Zanardelli et al., 2022).

1.2. Deepfake

La tecnologia deepfake, término que une deep learning y fake, permite crear medios
sintéticos hiperrealistas mediante Redes Generativas Adversariales (GAN). Estos
algoritmos sintetizan imagen, video y audio para representar a personas en situaciones
ficticias con una conviccion alarmante (Westerlund, 2019; Maras & Alexandrou, 2018).

Este avance plantea un "infopocalipsis”, donde la dificultad para distinguir la verdad de
la falsedad socava la confianza en los contenidos audiovisuales (Fallis, 2020; Twomey et
al., 2023). Eticamente, es un arma de doble filo: mientras permite usos creativos en el
entretenimiento y la satira, también facilita acciones graves como la difamacion, la
pornografia no consentida y la manipulacion politica (Kaan & Kilig, 2023; Vaccari &
Chadwick, 2020).

Ante este panorama, el marco legal evoluciona buscando un equilibrio entre la libertad
de expresion y la proteccion de derechos individuales (Kaan & Kilig, 2023). Es
imperativo que tecndlogos, periodistas y legisladores colaboren en el desarrollo de
métodos de deteccion robustos y normativas que mitiguen el uso malicioso de esta
tecnologia (Mukta et al., 2023).

1.3. Cémo identificar Deepfakes

La deteccion de medios sintéticos es hoy una prioridad debido al avance tecnolégico. Un
método clave es el analisis de incoherencias audiovisuales, el cual identifica desajustes
entre los movimientos de los labios y el audio. Este enfoque aprovecha que los deepfakes
a menudo fallan al sincronizar con precision los patrones del habla humana (Korshunov
& Marcel, 2019). Complementariamente, el analisis de regiones faciales permite
centrarse en rasgos especificos del rostro que suelen ser el blanco principal de la
manipulacion (Alanazi et al., 2024).

Por otro lado, el aprendizaje profundo permitié desarrollar sistemas basados en la
deteccion de ruido. Al analizar tanto el rostro como el fondo en cada fotograma, es posible
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extraer rastros de "ruido forense™ que diferencian los videos auténticos de los generados
artificialmente, aumentando significativamente la fiabilidad de los procesos de
verificacion (Wang & Chow, 2023).

1.4. Las Redes Generativas Adversariales (GAN) en el periodismo

Las Redes Generativas Adversariales (GAN) transformaron el periodismo mediante su
estructura dual: un generador que crea datos sintéticos y un discriminador que evalla su
autenticidad. Esta tecnologia permite generar imégenes y videos hiperrealistas que
enriquecen la narrativa periodistica (Wang et al., 2023a; Amirian et al., 2022). No
obstante, esta capacidad conlleva el riesgo de crear noticias falsas, dificultando que el
publico distinga entre realidad y ficcion (Abdali et al., 2021).

Paradodjicamente, las GAN también sirven para combatir la desinformacién. Modelos
como el SS-GAN-PLM se emplean para detectar y moderar discursos de odio en multiples
idiomas, filtrando contenidos nocivos que amenazan la cohesion social (Mnassri et al.,
2024).

El auge de los deepfakes en contextos politicos subraya la urgencia de establecer marcos
éticos solidos para prevenir la manipulacion de la opinidn publica (Hsu et al., 2020). Ante
este escenario, es vital promover la alfabetizacion mediatica. Los consumidores deben
recibir formacion para evaluar criticamente la autenticidad de los medios, fomentando
una audiencia capaz de discernir las limitaciones del contenido generado por IA
(McCloskey & Albright, 2019; Hsu et al., 2020).

1.5. IAy Edicion en los medios de comunicacion de Ecuador

La integracion de la Inteligencia Artificial (1A) en los medios ecuatorianos sigue la
tendencia global de revolucionar el periodismo y el marketing, aunque aun se encuentra
en una fase inicial. Su mayor impacto se observa en redes sociales, donde algoritmos
personalizan contenido y filtran informacién (Mohamed et al., 2024). A nivel académico,
la adopcion es limitada, destacando la Universidad Nacional de Chimborazo, que ya
integra la IA en su curriculo de comunicacion (Aparicio-lzurieta, 2024).

En el ambito periodistico, la IA automatiza tareas rutinarias y analisis de datos,
permitiendo a los profesionales enfocarse en reportajes complejos (Gutiérrez-Caneda,
2023). No obstante, su implementacion en Ecuador genera debates éticos sobre la
precision y la falta de empatia humana en los contenidos automatizados (Moran & Shaikh,
2022).

Por otro lado, el marketing digital en el pais aprovecha la A para mejorar la segmentacion
y entender el comportamiento del consumidor, aumentando la eficiencia operativa (Ziakis
& Vlachopoulou, 2023; Kraj¢ovi¢, 2024). Pese a este potencial, persisten desafios criticos
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como la brecha digital, la falta de alfabetizacion tecnoldgica y la desconfianza del pablico
hacia los contenidos generados por maquinas (Cruz-Paez et al., 2023; Heim & Chan,
2023).

1.5. Etica en la 1A y edicion de imagenes periodisticas

El periodismo es fundamental para moldear la percepcion publica, especialmente en crisis
humanas. Por ello, la edicién de iméagenes mediante 1A exige un equilibrio ético entre
documentar el dolor y evitar la mercantilizacion del trauma (Calain, 2013). Autores como
Maéaenpaa (2021) sugieren que las organizaciones deben aplicar marcos de ética
compartida para transmitir la gravedad de los hechos sin explotar a los sujetos.

Con el auge de la 1A, las directrices se centran en la autenticidad e integridad. L&b et al.
(2019) subrayan que las normas éticas son vitales para guiar al fotoperiodista ante la
manipulacion digital, un dilema que, aunque presente desde la era analogica (Mulcahy,
2018), se intensifica con las nuevas tecnologias.

Las implicaciones éticas de la IA en la edicion se dividen en tres areas criticas. En primer
lugar tenemos la transparencia; aqui, muchos algoritmos operan como "cajas negras".
Para evitar la desconfianza, los medios deben informar a la audiencia cuando y cémo se
utiliza la 1A en el contenido visual (Ali & Hassoun, 2019). Tenemos ademas los sesgos
algoritmicos, donde la IA puede replicar prejuicios sociales de sus datos de
entrenamiento, estereotipando a ciertos grupos. Es imperativo usar conjuntos de datos
diversos y pruebas rigurosas para garantizar la imparcialidad (Hermansyah et al., 2023).
Finalmente, el &rea de la desinformacién, la cual tiene la capacidad de crear imagenes
hiperrealistas difumina la frontera entre realidad y ficcion. Esto obliga a los medios a
aplicar normas estrictas que protejan la veracidad y eviten la difusion de narrativas
fabricadas (Rubio & Ruiz, 2021).

1.6. Herramientas de IA en la edicién de imagenes

La IA revoluciono la edicion de atributos, especialmente en la industria de la moda, donde
permite alterar estilos y colores manteniendo la integridad de la prenda. Aunque es vital
para el comercio electronico, persisten retos técnicos como la generacién de detalles
redundantes o faltantes (Wang et al., 2024; Ping et al., 2019).

En el procesamiento fotografico, el uso de redes neuronales destaca en la restauracion de
imagenes, corrigiendo distorsiones de color y dafios fisicos. Esta automatizacion mejora
la precision y optimiza el tiempo tanto en la fotografia personal como en medios
profesionales (Buryk, 2024).

Sin embargo, el facil acceso a estas potentes herramientas facilita la creacion de iméagenes
falsas. Para combatir esta falta de autenticidad, se desarroll6 métodos de deteccion
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avanzados, como el analisis del nivel de error mediante redes neuronales convolucionales
(Zanardelli et al., 2022; Gupta et al., 2022).

Finalmente, la tecnologia text-to-image (texto a imagen) cerro la brecha entre el lenguaje
natural y el contenido visual, potenciando la creatividad en arquitectura y disefio (Wang
et al., 2024). No obstante, esta capacidad genera nuevos debates éticos sobre la autoria y
originalidad de las obras generadas (Arya & Sharma, 2023).

1.7. Leonardo

Originalmente, Leonardo se concibié como un sistema para crear presentaciones
animadas educativas. A través de su componente constructor, ofrece una interfaz visual
y una biblioteca Java que permite generar animaciones manuales o automatizadas,
exportables en formatos como Flash o GIF (Wang, 2024).

En su evolucion actual, Leonardo Al destaca como una herramienta de generacion de
imagenes mediante algoritmos avanzados. Su capacidad para transformar descripciones
textuales en visuales de alta precision es clave para sectores como el desarrollo de
videojuegos independientes, donde optimiza recursos y acelera la produccion bajo plazos
ajustados (Qin, 2023).

En el periodismo y las artes, esta herramienta actGa como un socio creativo que reduce
los tiempos de posproduccion y permite explorar estilos complejos que antes eran
inviables con métodos tradicionales (Liao & Ji, 2023; Chi, 2024).

Finalmente, en el d&mbito educativo, Leonardo Al se aplica en la ensefianza de la
arquitectura para generar representaciones visuales historicas. Esto facilita que los
estudiantes comprendan conceptos abstractos y contextos historicos de manera mas
interactiva y dindmica (Fareed et al., 2024).

1.8. Freepik

Freepik es una plataforma orientada al disefio grafico que integra una vasta biblioteca de
vectores, fotos y plantillas personalizables. Su interfaz intuitiva permite a usuarios, desde
principiantes hasta expertos, manipular iméagenes y ajustar colores sin conocimientos
técnicos profundos, facilitando la creacion rapida de disefios profesionales (Liu et al.,
2015).

Ademaés de la edicion individual, Freepik fomenta el trabajo colaborativo. Esta funcion
permite que equipos creativos trabajen simultaneamente en proyectos y reciban
comentarios en tiempo real, lo que optimiza la productividad y agiliza la respuesta a las
necesidades del cliente (Haeussler et al., 2016).
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Con la integracion de la Inteligencia Artificial, la plataforma evoluciono para ofrecer
sugerencias de disefio personalizadas. Mediante el analisis del comportamiento y las
preferencias del usuario, la IA adapta las recomendaciones de recursos y herramientas,
mejorando la experiencia del pdblico y asegurando que los resultados cumplan con
requisitos creativos diversos (Barriga-Fray et al., 2025).

1.9. Gio

Gio IA es una herramienta avanzada que utiliza Procesamiento de Lenguaje Natural
(PLN) vy aprendizaje automatico para optimizar la escritura académica y creativa. A
diferencia de los métodos tradicionales, ofrece retroalimentacion inmediata sobre
gramatica, estilo y coherencia, minimizando los prejuicios personales de un editor
humano (Davila-Eskola et al., 2025).

Maés alla de correcciones basicas, Gio 1A actla como un asistente integral que mejora la
calidad y productividad. Es especialmente valioso para Estudiantes de Inglés como
Lengua Extranjera (EFL), al proporcionar sugerencias contextuales personalizadas que
refuerzan sus habilidades linguisticas (Davila-Eskola et al., 2025).

Sin embargo, su uso conlleva riesgos éticos y cognitivos. La dependencia excesiva de las
sugerencias de la IA puede limitar la creatividad y el pensamiento critico de los usuarios
(McCloskey & Albright, 2019). Por ello es fundamental equilibrar la eficiencia de la
herramienta con el desarrollo de las habilidades de escritura propias para evitar que el
contenido generado por IA se perciba como una autoridad incuestionable (Hsu et al.,
2020).

1.9. Remini

Remini A es una aplicacion especializada en la recuperacion de fotografias mediante
algoritmos que aumentan la escala de las imagenes, reducen el ruido y restauran detalles
perdidos por baja resolucién o el paso del tiempo. Su tecnologia se basa en redes
neuronales que aprenden de vastos conjuntos de datos para identificar patrones visuales
con alta precision.

El ndcleo técnico de Remini son las Redes Generativas Adversariales (GAN), que
permiten generar versiones de alta fidelidad a partir de entradas degradadas, marcando un
hito en la restauracion digital (Stepanov, 2024; Marathe et al., 2022).

Esta herramienta trasciende la fotografia convencional, aplicAndose con éxito en sectores
como la radiologia, donde mejora la claridad de las exploraciones médicas y diagnosticas
(Hosny et al., 2018). El uso de Remini refleja una tendencia hacia la automatizacion,
permitiendo a los usuarios obtener resultados profesionales con un esfuerzo minimo en el
procesamiento de imégenes.
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1.10. Photoshop

Adobe Photoshop es la herramienta lider en manipulacion digital, con aplicaciones que
van desde el disefio gréafico hasta la medicina. En el ambito clinico, permite analizar
ecografias y TAC, medir estructuras anatomicas mediante deteccién de limites y evaluar
la calidad muscular (Wang et al., 2024; Harris-Love et al., 2016). Su compatibilidad con
el formato DICOM lo hace indispensable para el diagnostico por imagen (Mandell et al.,
2017).

En el periodismo y el arte, Photoshop facilita la creacidn de fotomontajes complejos y la
correccion de iluminacién, permitiendo una produccion visual de alta calidad (Peskersoy
etal., 2014).

Con la integracion de la 1A, funciones como los Neural Filters y Face-Aware Liquify
automatizan tareas que antes requerian horas de esfuerzo manual (Buryk, 2024). Ademas,
la incorporacién de 1A generativa permite editar imagenes mediante descripciones
textuales, democratizando el acceso al disefio profesional para usuarios de todos los
niveles (Eleyan & Alboghbaish, 2024; Oppenlaender, 2022). Finalmente, la herramienta
también desarrollo capacidades para detectar manipulaciones, garantizando la
autenticidad visual en un entorno digital critico (Mareen et al., 2023).

1.11. Chat GPT

El uso de IA conversacional en la edicion de imagenes representa un avance clave en la
interaccion humano-computadora. Herramientas como ChatGPT permiten un proceso
intuitivo donde los usuarios crean y modifican visuales mediante lenguaje natural. Este
concepto de "edicion conversacional” facilita el acceso a personas sin experiencia previa
en software de edicion tradicional (Manuvinakurike et al., 2018).

Estudios sobre modelos basados en lenguaje demuestran que el uso de redes recurrentes
permite realizar tareas complejas como la segmentacién y colorizacion eficaz de
imagenes a partir de descripciones textuales (Chen et al., 2018). En dltima instancia, la
IA mejora el resultado final al interpretar con mayor precision las instrucciones del
usuario, transformando el dialogo en comandos visuales técnicos.

1.12. Playground IA

Playground IA es una plataforma en linea que utiliza Redes Generativas Adversariales
(GAN) y modelos de difusion para la creacién y edicién de imagenes. Su funcion
principal permite transformar descripciones textuales en representaciones visuales
mediante algoritmos de Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN), facilitando la
aplicacion de diversos estilos artisticos y la modificacion de archivos existentes.
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Un aspecto distintivo de esta herramienta es su enfoque en el realismo y la coherencia.
Para ello, implementa mecanismos de atencion progresiva que permiten editar atributos
especificos —como rasgos faciales— sin alterar la integridad del resto de la imagen (He
et al., 2020; Liu et al., 2023). Al equilibrar la estética con la naturalidad, Playground 1A
logra producir resultados visualmente atractivos y contextualmente precisos (Le et al.,
2022).

1.13. Canva

La integracion de la 1A en Canva transformo el disefio grafico, haciéndolo accesible para
usuarios sin conocimientos técnicos. Su plataforma destaca por una interfaz intuitiva y
una vasta biblioteca de recursos que permiten generar contenido profesional con minimo
esfuerzo (Syahputri & Nugraha, 2024).

Sus funciones impulsadas por 1A, como la eliminacion de fondos, el guardado automatico
y las sugerencias de disefio personalizadas, optimizan la eficiencia y la experiencia del
usuario. Estas herramientas son especialmente valiosas en el ambito educativo,
permitiendo a docentes y alumnos crear materiales didacticos atractivos, como infografias
y presentaciones (Saraswati et al., 2025).

Mas alla de la funcionalidad, Canva IA actla como un catalizador de la alfabetizacion
digital. Al priorizar la creatividad sobre la técnica, mejora la motivacion y las habilidades
visuales de los estudiantes, fomentando un entorno de innovacion y autoexpresion
(Syahputri & Nugraha, 2024). En definitiva, la plataforma facilita la resolucion creativa
de problemas y el desarrollo de competencias criticas en la era digital.

1.14. Adobe Firefly IA

Adobe Firefly es una herramienta de IA generativa que permite crear y manipular
imagenes mediante indicaciones de texto (prompts). Su disefio se enfoca en mejorar la
productividad y facilitar procesos creativos de alta calidad para disefiadores, periodistas
y artistas (Satrinia et al., 2023).

Al igual que modelos como DALL-E o Midjourney, Firefly destaca por generar imagenes
fotorrealistas de forma répida. Esta automatizacion permite a los usuarios explorar
multiples posibilidades visuales sin requerir conocimientos técnicos avanzados,
fomentando asi la innovacion y el ahorro de tiempo (Satrinia et al., 2023).

Un aspecto distintivo es la neutralidad emocional que genera en sus usuarios; a diferencia
de otras herramientas, Firefly se percibe como una utilidad practica que no induce
reacciones negativas, lo cual favorece la concentracion en entornos profesionales
(Casteleiro-Pitrez, 2024).
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Finalmente, la plataforma permite refinar y personalizar los resultados, garantizando el
toque individual necesario en el disefio grafico. Al integrar estas funciones avanzadas,
Adobe democratiza el acceso al disefio de alto nivel, permitiendo que una audiencia mas
diversa participe en la creacién de contenidos visuales complejos (Satrinia et al., 2023).

2. Metodologia

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo, de caracter descriptivo
analitico, orientado a comprender e interpretar el impacto de la Inteligencia Artificial (1A)
y las herramientas de edicion digital de imagenes en el periodismo, la comunicacién
visual y el disefio contemporaneo. Este enfoque permitio analizar significados,
percepciones, practicas profesionales y debates éticos asociados al uso de estas
tecnologias, con énfasis en el contexto ecuatoriano.

Se adopt6 un disefio documental y de andlisis de contenido, que posibilitd el examen
sistematico de fuentes académicas, normativas y profesionales relacionadas con la
aplicacion de la 1A en la produccion visual, la manipulacién de imagenes y los fendmenos
de desinformacion, como los deepfakes.

La informacion se recopilé mediante:

o Revision bibliogréfica de articulos cientificos, libros, informes técnicos y
documentos institucionales publicados en bases de datos académicas como Scopus,
Web of Science, Google Scholar y repositorios universitarios.

e Andlisis de documentos normativos y éticos, incluyendo marcos legales, cddigos
deontoldgicos del periodismo y lineamientos sobre el uso de 1A en la comunicacion
visual.

o Estudio de casos cualitativos, centrado en ejemplos relevantes de uso de 1A en
medios digitales y proyectos visuales, tanto a nivel internacional como en Ecuador.

Las fuentes fueron seleccionadas considerando los siguientes criterios:

o Relevancia tematica con relacion a IA, edicién de imagenes, periodismo y
comunicacion visual.

» Actualidad de las publicaciones (preferentemente de los Gltimos 5 a 10 afios).
« Rigor académico y reconocimiento institucional.

« Pertinencia al contexto latinoamericano y ecuatoriano.

Se aplicé un analisis de contenido cualitativo, mediante un proceso de codificacién
tematica. Las categorias de analisis incluyeron:

e Optimizacion de procesos de produccion visual.

. . Esta revista esta protegida bajo una licencia Creative Commons en la 4.0 ®®@
I CIEI'ICIa International. Copia de la licencia:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Digria!
Edovial Quantum Pagina 76| 96



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

C°"C_i€"Cii ISSN: 2600-5859
D t I Vol. 9 No. 1, pp. 65 — 96, enero - marzo 2026
I g l a Revista multidisciplinar

Articulo original

www.concienciadigital.org

o Creatividad y narrativas visuales mediadas por IA.
e Manipulacién de imagenes y deepfakes.

» Desinformacion y credibilidad mediatica.

o Implicaciones éticas, legales y educativas.

« Desafios y oportunidades en el contexto ecuatoriano.

El analisis permitio identificar patrones, tensiones y convergencias entre los distintos
enfoques tedricos y practicos abordados en las fuentes.

3. Resultados

la Inteligencia Artificial (1A) y las herramientas de edicion digital de iméagenes generaron
una transformacién significativa en el periodismo, la comunicacion visual y el disefio
contemporaneo, particularmente en los procesos de produccion de contenidos visuales.

En la Tabla 1 se presentan una serie de iméagenes generadas con distintas aplicaciones y
software de edicion de imagenes, donde en primer lugar se identifica que la
implementacién de IA optimiza los flujos de trabajo, reduce tiempos de produccién y
facilita el acceso a herramientas de disefio y edicién a usuarios con distintos niveles de
formacion técnica. Se constata que estas tecnologias amplian las posibilidades creativas
y narrativas, permitiendo la generacion de imagenes mas atractivas, personalizadas y
adaptadas a diversos formatos y plataformas digitales.

En segundo lugar el andlisis revela la existencia de riesgos relevantes asociados a la
manipulacion visual, especialmente a traves de fendmenos como los deepfakes y los
contenidos sintéticos, los cuales pueden afectar la credibilidad de los medios y favorecer
la desinformacion. En este sentido existe una tension entre innovacién tecnoldgica y
veracidad informativa, asi como la necesidad de fortalecer mecanismos de deteccion y
verificacion de imagenes generadas o alteradas mediante IA.

Tabla 1

Analisis técnico de imagenes en redes sociales

Imagen Concepto de Retoque 1A Montajes
imagen
Oveja con X
signos de
rabia
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Tabla 1

Anélisis técnico de imagenes en redes sociales (continuacion)

Imagen Concepto de Retoque 1A Montajes
imagen
Persona X X X
privada de
libertad

JORGE GLAS ESTARIA
TOMANDO MAS DE 40
PASTILLAS DIARIAS

Persona X X
privada de
libertad con

animales

alrededor

Silueta de X
persona
provocando
un incendio

PpoLiIciA CONFIRMO QUE
HAY CUATRO PRESUN
DETENIDOS POR INCENDIOS
ENQUITO
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Tabla 1

Anélisis técnico de imagenes en redes sociales (continuacion)

Imagen Concepto de Retoque 1A Montajes
imagen
Personas a X

ESTADOS UNIDOS contraluz

| USD 58 WILLONES PARA cargando
RO TAN A MICRANTES

¥ banderas

Persona en un X X

atico

[ 74 PUEDO. pénln EL
voTO Epon QUIEN ME
DELA GANA

En la Tabla 2 las imé&genes ponen en evidencia vacios normativos y desafios éticos en el
uso de la 1A aplicada a la edicion de imagenes en el contexto ecuatoriano. Esto incluye la
falta de lineamientos claros sobre transparencia, autoria, derechos de uso y
responsabilidad en la difusiébn de contenidos visuales generados por sistemas
automatizados.

Todas las imégenes de la Tabla 2 requirieron un prompt exacto para poder alcanzar el
resultado deseado, al momento de renderizar el producto final las piezas gréficas pueden
parecerse, pero muy dificilmente se podran repetir, ya que el algoritmo que utiliza la
Inteligencia Artificial se basa en detalles diferentes y no repetitivos para su creacion.
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Tabla 2

Analisis procesal de imagenes en redes sociales

Descripcion
Imagen creada a través de un prompt que detalle a
un borrego con cara de ira y envuelto en fondo de
llamas en color naranja y negro. Posibles
aplicaciones utilizadas;
e Leonardo
Freepik
Gio
Remini
Photoshop
Gpt
Playground
Canva
Adobe Firefly

El prompt de preferencia se lo deberia redactar en

cara de un borrego % face of a sheep with mgles
con rabia con fondo rage with background
en llamas de color in orange and black

face of a sheep with rage with background in orange

naranja y negro flames
and black flames

Las opciones que brinda la aplicacion dependeran

sas de la version gratuita o de paga que se disponga

o ofreciendo una variedad de imagenes para continuar

con la composicion. Posteriormente se sube la

imagen del rostro de referencia o el montaje
necesario para alcanzar el resultado esperado.

Imagen creada a través de un prompt que detalle a
una persona privada de libertad acostado sobre
mantas sucias, se toma como referencia los rasgos
faciales con la subida de imagen de un rostro
existente, posteriormente se procede a elaborar el
montaje de las pastillas que se observan en la
composicion, generando sombras para lograr
fotorrealismo. Posibles aplicaciones utilizadas;
Leonardo

Freepik

Gio

Remini

Photoshop

Gpt

Playground

Canva

Adobe Firefly

JORGE GLAS ESTARIA

TOMANDO MAS DE 40
PASTILLAS DIARIAS
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Tabla 2

Analisis procesal de imagenes en redes sociales (continuacion)

Imagen Descripcion
persona privadade X person deprived of El prompt de preferencia se lo deberia redactar en
libertad acostado en liberty lying on the inglés

el piso sobre
mantas sucias en su
celda y con rasgos
de sufrimiento en el
rostro

floor on dirty blankets
in his cell and with
suffering features on
his face

person deprived of liberty lying on the floor on dirty
blankets in his cell and with suffering features on his
face

Las opciones que brinda la aplicacion dependeran
de la version gratuita o de paga que se disponga
ofreciendo una variedad de imagenes para continuar
con la composicion. Posteriormente se sube la
imagen del rostro de referencia o el montaje
necesario para alcanzar el resultado esperado.

Imagen creada a través de un prompt que detalle un
plano medio de un preso vestido de color naranja en
su celda y con cicatrices en la cara, con una rata con
cara de ira sobre su hombro, generando sombras para

. lograr  fotorrealismo.  Posibles  aplicaciones
. M , utilizadas:
P F M\ o . L d
P\ Pl v conardo
. e  Freepik
- 3 o
P OL e Gio
e Remini
e  Photoshop
s e Gpt
KRB IR DeSURS HABERE e  Playground
TOMADO 60 PASTILLAS
: e Canva
e Adobe Firefly
El prompt de preferencia se lo deberia redactar en
imagen en plano % medium shot image inglés

medio de un preso
vestido de color
naranja en su celda
y con cicatrices en
la cara, con una rata
con cara de ira
sobre su hombro

of a prisoner dressed
in orange in his cell
and with scars on his
face, with a rat with
an angry face on his
shoulder

medium shot image of a prisoner dressed in orange
in his cell and with scars on his face, with a rat with
an angry face on his shoulder.

Ciencia

Digital

Editevial
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Tabla 2

Analisis procesal de imagenes en redes sociales (continuacion)

Descripcion

Las opciones que brinda la aplicacion
— Ry dependeran de la version gratuita o de paga que
se disponga ofreciendo una variedad de
imagenes para continuar con la composicion.
Posteriormente se sube la imagen del rostro de
referencia o el montaje necesario para alcanzar
el resultado esperado.

= F rime Cuiopgmenn © ® O mowen

Imagen creada a través de un prompt que detalle
sombra de una persona con capucha incendiando
un bosque, de fondo un bosque en llamas con
colores naranjas y negros, generando sombras
para lograr fotorrealismo. Posibles aplicaciones

utilizadas;
e Leonardo
e  Freepik
e Gio
e Remini
POLICIA CONFIRMO QUE e  Photoshop
HAY CUATRO PRESUNTOS
DETENIDOS POR INCENDIOS L4 Gpt
ENQUITO
e  Playground
e Canva
Adobe Firefly
R i R e El pronrlpt de preferencia se lo deberia redactar
persona con with a hood setting a en inglés.
capucha forest on fire, in the

incendiando un

bosque, de fondo un

bosque en llamas
con colores
naranjas y negros

background a forest
on fire with orange
and black colors

shadow of a person with a hood setting a forest
on fire, in the background a forest on fire with
orange and black colors.

L

N Y

@ Cmmn ¥

Las opciones que brinda la aplicacion
dependeran de la version gratuita o de paga que
se disponga ofreciendo una variedad de
imagenes para continuar con la composicion.
Posteriormente se sube la imagen del rostro de
referencia o el montaje necesario para alcanzar
el resultado esperado.

Ciencia
Digital

Editevial
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Tabla 2

Analisis procesal de imagenes en redes sociales (continuacion)

Descripcion
Imagen creada a través de un prompt que detalle
sombras de personas en contraluz cargando las

Emm banderas de ecuu ecuador y pert y de fondo un
LY g i s cielo parcialmente nublado, generando sombras
QR COSERERCRIES para lograr fotorrealismo. Posibles aplicaciones
utilizadas;
e Leonardo
o  Freepik
e Gio
e Remini
e  Photoshop
e Gpt
e  Playground
e Canva
Adobe Firefly
El prompt de preferencia se lo deberia redactar
sombras personas X shadows of people in en inglés
en contraluz backlight carrying the
;::i"r:‘; '::eeuu gacisag;r‘h:n:’i’;u shadows of people in backlight carrying the
ecuador y perd y de andinthe flags of the USA, Ecuador and Peru and in the
fondo un cielo background a background a partially cloudy sky
parcialmente partially cloudy sky
nublado
Las opciones que brinda la aplicacion
et e P ST ! dependeran de la version gratuita o de paga que
& o |8 oo © (G | se disponga ofreciendo una variedad de

ot [

imagenes para continuar con la composicion.
Posteriormente se sube la imagen del rostro de
referencia o el montaje necesario para alcanzar
el resultado esperado.

Imagen creada a través de un prompt que detalle
el atico de una casa con cuadros de fotografias
de retrato en el piso y en la pared, generando
sombras para lograr fotorrealismo. Posibles
aplicaciones utilizadas;

e Leonardo
Freepik
Gio
Remini
Photoshop
Gpt
Playground
Canva
Adobe Firefly.

&£ puEpo PEDIREL
VOTO POR QUIEN ME
DELA GANA
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Tabla 2

Analisis procesal de imagenes en redes sociales (continuacion)

Imagen Descripcion
El prompt de preferencia se lo deberia redactar
atico de unacasa X attic of a house with en inglés.
con cuadros de portrait photography . X .
fotografias de paintings on the floor attic of a house with portrait photography
retrato en el piso y and on the wall paintings on the floor and on the wall.
en la pared

Las opciones que brinda la aplicacion
dependeran de la version gratuita o de paga que
se disponga ofreciendo una variedad de
imagenes para continuar con la composicion.
Posteriormente se sube la imagen del rostro de
referencia o el montaje necesario para alcanzar
el resultado esperado.

El uso de herramientas y aplicaciones de edicion de imagenes evidencian una expansion
de las capacidades creativas y productivas, permitiendo a profesionales y usuarios no
especializados generar contenidos visuales y textuales de calidad profesional con mayor
eficiencia. Sin embargo, también identifican las tensiones éticas y legales, vinculadas a
la manipulacion de iméagenes, la generacion de contenidos sintéticos y la posible difusion
de informacion visual o textual engafiosa.

3.1. Herramientas basadas en Inteligencia Artificial

Herramientas basadas en Inteligencia Artificial como Remini Pro y Gio Pro tienen un
impacto significativo en los procesos de produccién visual y textual dentro del
periodismo, la comunicacion visual y el disefio contemporaneo, al introducir dinamicas
de automatizacion, optimizacion y accesibilidad tecnoldgica.

La Tabla 3 se presentan las imagenes de referencia, antes de la aplicacion de Remini
Pro, donde se genera varias opciones a partir de retratos existentes.
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Tabla 3

Retratos de referencia

Imégenes Detalle Valor
Dimensiones 900 x 1600
Ancho 900 pixeles
Alto 1600 pixeles

Resolucion horizontal | 96 ppp
Resolucion vertical 96ppp
Profundidad de bits 24

En el caso de Remini Pro, se identifica que su uso contribuye de manera notable a la
mejora automatica de la calidad visual de imagenes y videos, especialmente mediante
procesos de restauracion, aumento de resolucién y correccion de detalles. Esta
herramienta facilite la reutilizacién de archivos visuales de baja calidad o de caracter
historico, optimizando tiempos de edicion y reduciendo la necesidad de intervencion
técnica especializada. No obstante su capacidad de modificacion avanzada también
plantee riesgos de alteracion de la fidelidad visual, lo que puede afectar los principios de
veracidad y autenticidad en el &mbito periodistico (Figura 1).

Figura 1

Resultados con “Remini Pro” version de paga

Remini

B £ Remini “B . Remini Remini
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La Tabla 4 se presentan las iméagenes de referencia, antes de la aplicacion de Gio Pro,
donde se genera varias opciones a partir de retratos existentes.

Tabla 4

Retratos de referencia

Imagenes Detalle Valor
Dimensiones 900 x 1600
Ancho 900 pixeles

Alto 1600 pixeles
Resolucion horizontal | 96 ppp
Resolucion vertical 96ppp
Profundidad de bits 24

En relacion con Gio Pro, su integracion de procesamiento de Lenguaje Natural (PLN) y
aprendizaje automatico optimiza la escritura académica, periodistica y creativa,
ofreciendo retroalimentacion inmediata sobre gramaética, estilo y coherencia textual. Se
prevé que esta automatizacion reduzca la dependencia de procesos editoriales
tradicionales y minimice sesgos subjetivos, aunque también genere debates sobre autoria,
originalidad y responsabilidad intelectual en la produccion de contenidos escritos (Figura

2).
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Figura 2

Resultados con “Gio Pro” version de paga

En el contexto ecuatoriano, los resultados reflejen una adopcion progresiva de este tipo
de herramientas, principalmente en entornos educativos, mediaticos y creativos digitales,
acompariada de limitaciones relacionadas con la brecha digital, la falta de regulaciones
especificas sobre el uso de 1A y la necesidad de fortalecer la alfabetizacion mediatica y
digital. Asimismo el estudio contribuye a visibilizar la importancia de establecer
lineamientos éticos y normativos que orienten el uso responsable de herramientas como
Remini Pro y Gio Pro en la produccion de contenidos informativos y creativos.

4. Conclusiones

e La Inteligencia Artificial se consolido como una herramienta clave en la edicion de
imagenes y la narrativa visual, mejorando la eficiencia, la calidad técnica y las
posibilidades creativas en los medios de comunicacion y el disefio contemporaneo.

e El uso de tecnologias como GAN vy sistemas generativos potenciaron la creacion de
imagenes hiperrealistas, pero también ha incrementado los riesgos de
desinformacién, manipulacion visual y pérdida de confianza en los contenidos
digitales.

e Frente a estos retos, resulta fundamental fortalecer la ética periodistica, la regulacion
tecnoldgica y la alfabetizacién digital, promoviendo un uso responsable de la 1A que
equilibre innovacidn, veracidad y respeto a los derechos humanos.

||
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