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Palabras claves: Resumen

Tecnologia Introduccion. Este estudio se centr6 en evaluar el impacto del uso
educativa, de Nearpod como herramienta educativa en el aprendizaje de
Aprendizaje numeros enteros en estudiantes de octavo afio de Educacion
interactivo, General Bésica. Objetivo. El objetivo general fue analizar como
Matematicas, la implementacion de esta herramienta digital mejora el
Motivacion rendimiento académico y la motivacion estudiantil en
estudiantil matematicas. El problema abordado radica en las dificultades

tradicionales de ensefianza de conceptos abstractos, como los
nameros enteros, caracterizadas por la desmotivacion estudiantil
y una desconexion entre los conceptos tedricos y su aplicacién
practica. Metodologia. Se utiliz6 una metodologia cuasi-
experimental con un enfoque descriptivo y correlacional. Se
trabajé con dos grupos de 40 estudiantes: uno experimental, que
utilizo Nearpod, y otro de control, que recibid ensefianza
tradicional. Se analizaron calificaciones académicas y encuestas
de percepcion para evaluar los efectos objetivos y subjetivos de
Nearpod en el aprendizaje. Resultados. Se observo una diferencia
significativa en el rendimiento académico, con una media del
86.5% en el grupo Nearpod frente al 64.5% en el grupo de control,
lo que refleja un incremento del 21.1% a favor del grupo
experimental. Ademas, la mayoria de los estudiantes indico
sentirse mas motivados y capaces de aplicar los conceptos
aprendidos. Conclusion. La principal conclusion es que Nearpod
es una herramienta efectiva para mejorar tanto el rendimiento
como la motivacion en matematicas, se sugiere mejorar la
accesibilidad y claridad de las actividades y proporcionar
capacitacion técnica a docentes y estudiantes para maximizar el
impacto de la herramienta en entornos educativos diversos. Area
de estudio general: Educacion. Area de estudio especifica:
Pedagogia en Entornos digitales. Tipo de estudio: Articulos

originales.
Keywords: Abstract ' . . -
Educational Introduction. This study focused on evaluating the impact of
technology, using Nearpod as an educational tool in the learning of integers in
Interactive eighth-grade students of Basic General Education. Objectives.
learning, The general objective was to analyze how the implementation of

this digital tool improves academic performance and student
motivation in mathematics. The problem addressed lies in the
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Student traditional difficulties of teaching abstract concepts, such as

motivation. integers, characterized by student demotivation and a disconnect
between theoretical concepts and their practical application.
Methodology. A quasi-experimental methodology was used with
a descriptive and correlational approach. Two groups of 40
students worked with: one experimental group, which used
Nearpod, and another control group, which received traditional
teaching. Academic grades and perception surveys were analyzed
to evaluate the objective and subjective effects of Nearpod on
learning. Results. A significant difference was observed in
academic performance, with an average of 86.5% in the Nearpod
group versus 64.5% in the control group, reflecting an increase of
21.1% in favor of the experimental group. In addition, most
students reported feeling more motivated and able to apply the
concepts learned. Conclusion. The main conclusion is that
Nearpod is an effective tool to improve both performance and
motivation in mathematics. As a recommendation, it is suggested
to improve the accessibility and clarity of the activities and provide
technical training to teachers and students to maximize the impact
of the tool in diverse educational environments. General Area of
Study: Education. Specific area of study: Pedagogy in Digital
Environments. Type of study: Original articles.

1. Introduccion

El desarrollo de habilidades matematicas en el nivel de Educacion General Bésica (EGB)

constituye un desafio constante en el &mbito educativo. La ensefianza de los nimeros
enteros, en particular, enfrenta obstaculos relacionados con la abstraccion conceptual y la
falta de interés estudiantil (Ardiansyah etal., 2024). En este contexto, la innovacion
digital se presenta como una solucion efectiva para transformar la dinamica del
aprendizaje, integrando herramientas como Nearpod, una plataforma interactiva que
fomenta la participacion activa, la colaboracion y la motivacion en el aula (Hernandez-
Mena et al., 2024). Este trabajo analiza el impacto de Nearpod como una innovacion
educativa en la ensefianza de nimeros enteros en estudiantes de octavo afio de EGB,
abordando la relacion entre las variables independiente y dependiente: la implementacion
de una herramienta digital innovadora y el aprendizaje matematico, respectivamente.
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La innovacion digital en la educacion ha transformado radicalmente los paradigmas de
ensefianza, especialmente con la incorporacién de tecnologias interactivas que responden
a los desafios de la educacion del siglo XXI. Nearpod, como plataforma tecnoldgica,
permite a los docentes disefiar actividades personalizadas y monitorear el progreso
estudiantil en tiempo real, promoviendo un aprendizaje activo y centrado en el estudiante
(Prasetyo & Andayani, 2024). Segun Dewi (2024) la integracion de Nearpod en enfoques
como Science, Technology, Religion, Engineering, Art, and Mathematics (STREAM)
contribuye a enriquecer la experiencia educativa, conectando el contenido matematico
con aplicaciones précticas y contextos interdisciplinarios.

El aprendizaje de nimeros enteros es esencial en el desarrollo del pensamiento I6gico-
matematico, ya que estos conceptos son la base para temas mas complejos, como el
algebra y el célculo (Karimah et al., 2024). Sin embargo, los métodos tradicionales de
ensefianza frecuentemente carecen de la interactividad necesaria para motivar a los
estudiantes y abordar sus dificultades (Refa, 2024). Falcones-Caicedo etal. (2024)
argumentan que el uso de Nearpod puede mejorar significativamente el aprendizaje
matematico al ofrecer estrategias didacticas innovadoras, como cuestionarios interactivos
y simulaciones que facilitan la comprension conceptual.

A pesar de los avances tecnoldgicos en la educacion, las deficiencias en el aprendizaje
matematico persisten, particularmente en el contexto de los nimeros enteros (Sakinah
etal., 2024). Este problema se origina en varios factores. En primer lugar, la
desmotivacion de los estudiantes constituye un obstaculo significativo. Zahrotul & Retno
(2024) sostienen que la falta de interés en matematicas se debe, en parte, al uso de
métodos pedagdgicos tradicionales que no logran conectar el contenido con las
experiencias cotidianas de los estudiantes. En segundo lugar, existe una brecha en la
formacién docente para el uso efectivo de herramientas digitales, lo que limita su
potencial en el aula (Prasetyo & Andayani, 2024). Por ultimo la falta de recursos
interactivos reduce las oportunidades de aprendizaje activo, lo que dificulta la
construccion de una comprension sélida de los conceptos matematicos fundamentales.

Las consecuencias de estas deficiencias incluyen un bajo rendimiento académico,
dificultad para aplicar conceptos matematicos en contextos practicos y una percepcion
negativa de las matematicas como disciplina (Putri et al., 2024). Segln Ardiansyah et al.
(2024) el aprendizaje basado en STEM asistido por herramientas digitales como Nearpod
puede ser una solucién efectiva para superar estas barreras, ya que fomenta el
pensamiento creativo y la resolucién de problemas.

Desde una justificacion tedrica, la integracion de Nearpod en la ensefianza de los numeros
enteros se fundamenta en teorias constructivistas que enfatizan la importancia del
aprendizaje activo y contextualizado (Prasetyo & Andayani, 2024). Segun Karimah et al.
(2024) Nearpod como herramienta basada en STEM, puede facilitar el desarrollo de
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habilidades de alfabetizacion numérica, promoviendo una comprension mas profunda de
los conceptos matematicos. Ademas, esta investigacion contribuye a la literatura existente
al explorar como la innovacion digital puede transformar los enfoques pedagdgicos en
matematicas, conectando la teoria con la préctica.

Desde una perspectiva metodologica, esta investigacion adopta un enfoque mixto para
evaluar el impacto de Nearpod en el aprendizaje (Hidayat & Effendi, 2024). Dewi (2024)
sugiere que los estudios que combinan métodos cualitativos y cuantitativos son esenciales
para capturar tanto las percepciones de los estudiantes y docentes como los datos de
rendimiento académico. Para Ahada (2024) este enfoque permite un analisis integral que
identifica las fortalezas y limitaciones de Nearpod como herramienta educativa.

En términos practicos, esta investigacion busca ofrecer soluciones concretas para mejorar
la ensefianza de los nimeros enteros en octavo afio de EGB. Nearpod, al integrar
actividades interactivas como cuestionarios y simulaciones, permite a los docentes
adaptar sus estrategias pedagogicas a las necesidades especificas de los estudiantes,
aumentando su motivacion y compromiso (Falcones-Caicedo et al., 2024). Asimismo, los
resultados de este estudio pueden servir como guia para la formaciéon docente,
promoviendo el uso efectivo de tecnologias innovadoras en el aula.

El objetivo general presentado fue el evaluar el impacto de la implementacion de Nearpod
como herramienta de innovacion digital en el aprendizaje de numeros enteros en
estudiantes de octavo afio de educacion general basica. Los objetivos especificos se
trazaron (1) Analizar desde las fuentes tedricas y empiricas, las principales dificultades
en el aprendizaje de numeros enteros. (2) Evaluar el impacto de Nearpod en el
rendimiento académico de los estudiantes a traveés de pruebas estandarizadas y
cuestionarios de percepcion. (3) Interpretar la percepcién de estudiantes sobre la
efectividad de Nearpod como herramienta de aprendizaje. (4) Proponer estrategias
pedagogicas para la integracion sostenible de Nearpod en el curriculo de matematicas.

Se espera que esta investigacion produzca resultados significativos en tres areas
principales. En primer lugar, se anticipa una mejora en el rendimiento académico de los
estudiantes en conceptos relacionados con los nimeros enteros, evidenciada por un
aumento en las puntuaciones de evaluaciones formativas y sumativas. En segundo lugar,
se espera que Nearpod fomente una mayor motivacion y compromiso en los estudiantes,
reflejado en encuestas de satisfaccion y andlisis cualitativos (Hernandez-Mena et al.,
2024). Por altimo se prevé que este estudio genere materiales educativos interactivos y
recomendaciones practicas que puedan ser utilizados por docentes en diversos contextos
educativos (Astrini, et al., 2024a).

Ademas, los hallazgos contribuirdn a la comprension de como las tecnologias
innovadoras pueden transformar la ensefianza de matematicas, ofreciendo estrategias
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replicables para otros niveles educativos y disciplinas. Sakinah et al. (2024) destacan que
el uso de Nearpod en métodos de aprendizaje basados en el descubrimiento puede
potenciar habilidades criticas, como el pensamiento légico y la resolucion de problemas,
lo que subraya la relevancia de esta investigacion en el campo educativo.

1.1. Revision de la literatura

El aprendizaje de la matematica es un campo dindmico y esencial en la educacion, que se
beneficia de la integracion de enfoques innovadores y herramientas tecnolégicas (Efendi
et al., 2025). Esta revision de la literatura analiza y contrasta las perspectivas de diversos
autores sobre estrategias para mejorar el aprendizaje matematico, enfocandose en
gamificacion, pensamiento computacional, motivacion, y el uso de tecnologias
interactivas como Nearpod (Astrini et al., 2024b). A partir de las investigaciones de varios
autores (Khoirrohnmah & Fadhilawati, 2024; Kanaya, 2024; Hilmi et al., 2024; Liao,
2025; Noor & Anggoro, 2024), se exploran similitudes, diferencias y posibles
contradicciones en los enfoques adoptados. Por ejemplo Khoirrohmah & Fadhilawati
(2024) destaca la gamificacion como una herramienta efectiva para captar el interés de
los estudiantes en matematicas. Su investigacion, realizada en educacién primaria,
encontrd que los elementos de juego integrados en plataformas digitales aumentan
significativamente la motivacion y mejoran la retenciéon de conceptos matematicos
béasicos. Este enfoque se alinea con el constructivismo, donde el aprendizaje ocurre a
través de experiencias activas y significativas. Sin embargo, Hernandez-Mena et al.
(2024) enfatiza que la gamificacion debe ser cuidadosamente disefiada para evitar que los
estudiantes prioricen el aspecto ludico sobre el contenido educativo.

Por otro lado Dewi (2024) se centra en un enfoque més estructurado, integrando la
herramienta Nearpod con el marco STREAM (Science, Technology, Religion,
Engineering, Art, Mathematics). Su tesis doctoral demuestra que las tecnologias
interactivas no solo fomentan la participacion, sino que también promueven la
interdisciplinariedad. En comparacioén con Khoirronmah & Fadhilawati (2024), Dewi
utiliza un enfoque maés técnico y especifico, destacando la capacidad de Nearpod para
evaluar el progreso en tiempo real y personalizar la ensefianza. Ambos autores coinciden
en que las tecnologias digitales son efectivas, aunque Hernandez-Mena (2024) pone
mayor énfasis en la motivacion, mientras que Dewi aborda la interdisciplinariedad.

El pensamiento computacional se ha convertido en un componente clave de la educacion
matematica. Zahran (2025) analiza como el pensamiento desarrollado en el campo
computacional puede ser integrado con las matematicas y con ello desarrollar habilidades
analiticas. Su estudio, basado en un mapeo cientifico evaluativo, muestra que el
aprendizaje de conceptos como algoritmos y patrones mejora la comprensién matematica
al fomentar un enfoque estructurado en la resolucion de problemas. Los autores sostienen
que este enfoque es particularmente valioso en niveles educativos avanzados.
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Lewis et al. (2024) por su parte examinan la integracion de pensamiento computacional
y matematicas en la educacion infantil, utilizando herramientas digitales para ensefiar
conceptos basicos de andlisis de datos. Aunque ambos estudios resaltan la importancia
del pensamiento computacional, se enfocan en grupos de edad distintos, lo que resalta
diferencias en los objetivos pedagogicos. Mientras que Zahran (2025) priorizan
habilidades avanzadas y la abstraccion matematica, los autores exploran estrategias mas
accesibles para introducir conceptos complejos de manera sencilla. Una diferencia
importante entre los dos estudios radica en la metodologia. Zahran (2025) adoptan un
enfoque evaluativo basado en literatura, mientras que Lewis et al. (2024) utilizan estudios
experimentales en entornos escolares, lo que proporciona evidencia empirica mas directa
de la efectividad de sus enfoques.

Hazel (2024) explora como las diferencias de género influyen en las habilidades de
pensamiento computacional y las actitudes hacia las matematicas. Su estudio comparativo
encontrd que los hombres tienden a mostrar mayores niveles de confianza en sus
habilidades computacionales, mientras que las mujeres exhiben actitudes mas positivas
hacia el aprendizaje colaborativo. Esta disparidad resalta la importancia de disefiar
enfoques pedagdgicos inclusivos que fomenten la participacion equitativa.

Cuando se compara este estudio con el de Zahrotul & Retno (2024), que analiza la
motivacion en el aprendizaje de matematicas utilizando Nearpod, surgen puntos de
convergencia interesantes. Ambos estudios enfatizan la importancia de factores externos,
como la tecnologia y el entorno de aprendizaje, para mejorar la motivacion y el
rendimiento. Sin embargo Hazel (2024) se centran mas en las diferencias individuales
(género), mientras que Zahrotul & Retno (2024) abordan la dindamica grupal y el disefio
pedagogico.

Nearpod aparece como una herramienta prominente en varias investigaciones,
destacandose por su capacidad para fomentar un aprendizaje interactivo. Dewi (2024) y
Zahrotul & Retno (2024) destacan su efectividad en mejorar la motivacion y las
habilidades de resolucion de problemas. Dewi integra Nearpod en un enfoque
interdisciplinario, mientras que Zahrotul & Retno lo emplean en un modelo de
aprendizaje basado en problemas. Ambos estudios concluyen que Nearpod promueve un
aprendizaje mas activo, aunque sus contextos de aplicacion difieren: Dewi se enfoca en
materias especificas como quimica, mientras que Zahrotul & Retno exploran su impacto
en habilidades matematicas generales.

Un punto critico de analisis es como estos autores evallan la efectividad de Nearpod.
Dewi utiliza un enfoque experimental con andlisis cuantitativo para medir el impacto en
el rendimiento académico, mientras que Zahrotul & Retno (2024) adoptan un enfoque
mixto, combinando cuestionarios de percepcion con analisis de resultados académicos.
Esta diferencia metodologica sugiere que el disefio de la investigacion influye en la
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interpretacion de los resultados, aunque ambos estudios coinciden en que Nearpod mejora
la interaccion y el aprendizaje significativo.

Si bien existe consenso en que las tecnologias digitales y los enfoques innovadores son
beneficiosos, algunos estudios presentan perspectivas divergentes. Por ejemplo Hazel
(2024) y Dewi (2024) difieren en su énfasis sobre los aspectos motivacionales e
interdisciplinarios. Mientras que Hernandez-Mena (2024) considera que la gamificacion
debe ser limitada para evitar distracciones, Dewi argumenta que la integracion
interdisciplinaria amplia las posibilidades de aprendizaje. Asimismo Lewis et al. (2024)
valoran el pensamiento computacional, sus enfoques reflejan diferencias en las
prioridades pedagdgicas. Hazel (2024) sugiere que el pensamiento computacional debe
estar alineado con habilidades avanzadas, mientras que Lewis et al. (2024) destacan la
necesidad de adaptarlo a niveles mas basicos para garantizar su accesibilidad.

Zahran (2025) y Zahrotul & Retno (2024) aportan perspectivas complementarias sobre la
motivacion y las diferencias individuales, aunque sus conclusiones pueden generar
debate. Por ejemplo Zahran (2025) sugieren que las diferencias de género pueden influir
en las actitudes hacia las matematicas, mientras que Zahrotul & Retno consideran que el
entorno pedagogico puede superar estas diferencias.

La revision de la literatura evidencia una rica diversidad de enfoques y perspectivas sobre
el aprendizaje matemético. Las tecnologias digitales, incluidas herramientas como
Nearpod, desempefian un papel crucial en la promocién de la motivacion, la interaccion
y el aprendizaje significativo. Sin embargo, las investigaciones también revelan la
importancia de adaptar las estrategias pedagdgicas a los contextos especificos,
considerando factores como la edad, el género y el nivel educativo.

Los estudios de Dewi (2024), Lewis et al. (2024), y Zahrotul & Retno (2024) ofrecen
valiosas contribuciones al campo de la educacion matematica, aunque también resaltan la
necesidad de futuras investigaciones que aborden las limitaciones y contradicciones
observadas. Este andlisis comparativo sugiere que una combinacion de enfoques,
incluyendo gamificacién, pensamiento computacional y tecnologias interactivas, puede
ser clave para transformar la ensefianza de matematicas en un entorno educativo dinamico
y equitativo.

2. Metodologia

Este disefio es adecuado para evaluar la influencia de Nearpod en el aprendizaje de
nimeros enteros, ya que permite observar y analizar los efectos de una intervencion
educativa sin una asignacion completamente aleatoria de los participantes (Rojas et al.,
2025). La investigacion busca describir las diferencias en el aprendizaje entre un grupo
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experimental, que utilizd6 Nearpod como herramienta educativa, y un grupo de control,
que recibid ensefianza tradicional.

El disefio cuasi-experimental fue seleccionado debido a las limitaciones logisticas y éticas
para implementar una asignacion completamente aleatoria en un entorno educativo. Este
enfogque es comun en estudios educativos donde los grupos ya estan formados, como los
salones de clase. Permite comparar los resultados de los dos grupos para identificar el
impacto de Nearpod en el aprendizaje de nimeros enteros. El disefio también incluye un
componente descriptivo, que se centra en la caracterizacion de las percepciones de los
estudiantes sobre el uso de Nearpod

La presente investigacion adopta un disefio cuasi-experimental con caracteristicas
descriptivas de enfoque cuantitativo, que en una primera actividad mide lo que dos grupos
hicieron durante el aprendizaje de las matematicas, y en una segunda instancia, lo que los
estudiantes percibieron de dicha actividad con Nearpod.

Este enfoque metodoldgico combina la rigurosidad de un disefio cuasi-experimental con
la riqueza descriptiva de los datos de percepcion estudiantil, empleando un método
inductivo como base para la interpretacion de los resultados (Noor & Anggoro, 2024).

El método inductivo permite partir de observaciones especificas, como las calificaciones
y las respuestas a las encuestas, para construir generalizaciones sobre la efectividad de
Nearpod en el aprendizaje de los numeros enteros. El analisis de las calificaciones y las
encuestas proporciona una comprension integral tanto de los efectos objetivos como
subjetivos de Nearpod, ya que permite identificar patrones y relaciones que emergen de
los datos.

El estudio se llevo a cabo con 80 estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica
(EGB) en una institucion educativa. Los participantes fueron divididos en dos grupos de
40 estudiantes cada uno:

e Grupo experimental: recibio clases de nimeros enteros mediante actividades
disefiadas en Nearpod, las cuales incluian cuestionarios interactivos, simulaciones
y ejercicios colaborativos.

e Grupo de control: continué con métodos tradicionales, que consistieron en
explicaciones en pizarra y ejercicios escritos.

Esta division fue realizada considerando que ambos grupos tenian niveles similares de
rendimiento académico previo, asegurando que las diferencias observadas en los
resultados estuvieran relacionadas con la intervencion.
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2.1. Variables y dimensiones
En este estudio se definieron dos variables principales:

1) Variable independiente: la implementacion de Nearpod como herramienta
educativa.

e Dimensiones: interactividad, accesibilidad, personalizacion del contenido
educativo.

2) Variable Dependiente: el aprendizaje de nimeros enteros.

e Dimensiones: comprension conceptual, aplicacion practica, rendimiento
académico.

Estas variables permitieron estructurar tanto la intervencion pedagdgica como los
instrumentos de recoleccion de datos (tabla 1).

Tabla 1

Operacionalizacion de las variables

Cddigo
Variable de la Dimension Pregunta Objetivo relacionado
variable

1. ¢Consideras que Nearpod te
IN1 permitié participar activamente
en las clases?

- Interactividad e
2. ¢Crees que las actividades

IN2 interactivas en Nearpod
facilitaron tu comprension? ?3) Interpretar la
Implementacion 3. ¢Te resulté facil acceder y percepcion de
de Nearpod IN3 utilizar Nearpod durante las estudiantes sobre la
(Variable - clases? efectividad de Nearpod
. e ACCESIDIlIdR . o .
Independiente) 4. ;Las actividades disefiadas en como herramienta de
IN4 Nearpod eran claras y faciles de aprendizaje.
seguir?

5. ¢Consideras que las
actividades de Nearpod se
adaptaron a tus necesidades de
aprendizaje?

IN5 Personalizacién

Aprendizaje de

, 6. ;Las  explicaciones 2) Evaluar el impacto de
nameros ¢ P y (@) P

Comprension  actividades en Nearpod te Nearpod en el
enteros ANE1 N -
. Conceptual ayudaron a entender los rendimiento académico
(Variable g .
ndmeros enteros? de los estudiantes.

Dependiente)
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Tabla 1

Operacionalizacion de las variables (continuacion)

Cadigo
Variable de la Dimension Pregunta Objetivo relacionado
variable
7.  ¢Consideras que las
actividades de Nearpod
ANE2 mejoraron tu capacidad para
resolver problemas
matematicos?
8. ¢Te sientes mas capaz de
licar los nimeros enteros en
ANE3 aplicar los u <_aos e eo,s e
L problemas practicos después de
Aplicacion
o usar Nearpod?
- Practica e =
9. ¢(Nearpod facilit6 la conexion
ANE4 entre los conceptos tedricos y su
uso en situaciones reales?
10. ¢Te sentiste mas motivado/a (3) Interpretar la
ANE5 a participar en las clases usando percepcion de
L Nearpod? estudiantes  sobre la
- Motivacion : L
11. ¢(El uso de Nearpod hizo que efectividad de Nearpod
ANEG6 las matematicas fueran mas como herramienta de
interesantes para ti? aprendizaje.
12. ¢(Recomendarias el uso de (4) Proponer estrategias
ANE7 Nearpod para ensefiar otros p g
. - . pedagbgicas para la
Satisfaccion temas de matematicas? . L .
; - - integracién sostenible de
General 13. (Qué tan satisfecho/a estas .
Nearpod en el curriculo
ANES con el uso de Nearpod como -,
. . de matematicas.
herramienta educativa?
2.2. Recorrido pedagdgico

El proceso pedagogico en el grupo experimental se desarrollé en un periodo de seis
semanas, durante el cual los estudiantes participaron en actividades disefiadas
especificamente en Nearpod para abordar los conceptos de nimeros enteros. Las sesiones
incluyeron:

Introduccidn a Nearpod: en la primera sesion, los estudiantes fueron familiarizados con
la plataforma, aprendiendo a acceder a las actividades y responder de manera interactiva.

Actividades interactivas: cada clase se disefid con componentes como:

e Cuestionarios en tiempo real para evaluar la comprension inmediata.
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e Simulaciones visuales que representaban operaciones con nimeros enteros en
contextos cotidianos.

e Tableros colaborativos donde los estudiantes podian compartir sus respuestas y
reflexiones.

Evaluaciones formativas: cada sesion incluyd preguntas formativas integradas en
Nearpod para retroalimentar a los estudiantes y ajustar la ensefianza segin sus
necesidades.

En el grupo de control, las clases se impartieron utilizando métodos tradicionales. Estas
consistieron en explicaciones del docente en pizarra, seguidas de ejercicios practicos en
hojas de trabajo. Aunque no se integraron tecnologias interactivas, se mantuvo un enfoque
en la préctica repetitiva para reforzar los conceptos.

2.3. Recoleccién de datos

Para medir el impacto de Nearpod en el aprendizaje, se utilizaron dos estrategias
principales:

e Evaluaciones académicas: las calificaciones de las evaluaciones formativas y
sumativas fueron recopiladas al final del periodo de intervencion para ambos
grupos. Estas evaluaciones incluyeron preguntas disefiadas para medir la
comprensién conceptual, la aplicacion practica y la capacidad de resolucion de
problemas con nimeros enteros.

e Encuesta de percepciones: se aplicO un cuestionario estructurado a los 40
estudiantes del grupo experimental para recoger sus percepciones sobre el uso de
Nearpod. Las preguntas se centraron en dimensiones clave como interactividad,
motivacion y comprension conceptual.

2.4. Instrumento (encuesta)

La encuesta (Tabla 2) fue disefiada para obtener informacion detallada sobre la
experiencia de los estudiantes con Nearpod. Las preguntas se agruparon en las siguientes
dimensiones:

e Interactividad: Explora cdmo Nearpod facilité la participacion activa de los
estudiantes.

e Motivacion: Examina el impacto de Nearpod en el interés y compromiso de los
estudiantes con las matematicas.
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e Comprension Conceptual: Evalla si las actividades en Nearpod ayudaron a los
estudiantes a entender y aplicar conceptos de nimeros enteros.

e Satisfaccion General: Mide el grado de aceptacion y satisfaccion de los
estudiantes con el uso de Nearpod.

Tabla 2

Formulario de satisfaccion del uso de Nearpod en clases

Objetivo: fue analizar como la implementacion de esta herramienta digital mejora el
rendimiento académico y la motivacion estudiantil en matematicas.

Responda: Marque una "X en el casillero 1 si esta en total desacuerdo

con lo que se le pregunta, 2 si esta en desacuerdo parcialmente, 3 si le fue

indiferente, 4 si estd de acuerdo parcialmente y 5 si esta totalmente de

acuerdo. 12345

¢Consideras que Nearpod te permitié participar activamente en las clases?

¢ Crees que las actividades interactivas en Nearpod facilitaron tu comprension?

¢Las actividades disefiadas en Nearpod eran claras y faciles de seguir?
¢Consideras que las actividades de Nearpod se adaptaron a tus necesidades de
aprendizaje?
6. ¢Las explicaciones y actividades en Nearpod te ayudaron a entender los nimeros
enteros?
7. ¢Consideras que las actividades de Nearpod mejoraron tu capacidad para resolver
problemas matematicos?
8. ¢Te sientes mas capaz de aplicar los nimeros enteros en problemas précticos después
de usar Nearpod?
9. ¢Nearpod facilitd la conexion entre los conceptos tedricos y su uso en situaciones
reales?

10. (Te sentiste mas motivado/a a participar en las clases usando Nearpod?

1.
2.
3. ¢Te resultd facil acceder y utilizar Nearpod durante las clases?
4.
5.

11. ¢El uso de Nearpod hizo que las matematicas fueran mas interesantes para ti?

12. ;Recomendarias el uso de Nearpod para ensefiar otros temas de matematicas?

13. (Queé tan satisfecho/a estas con el uso de Nearpod como herramienta educativa?

Previo a la validacion del instrumento, este se sometid a una prueba de 10 participantes y
se hizo la correccion de 3 items cuya o fue menor a 0,7. Para la validacion del instrumento
y sus datos se realizd un Analisis de Fiabilidad en el SPSS y el resultado fue de 0,899 en
el Alfa de Cronbach, con esto se validaron los 13 items del cuestionario.
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3. Resultados

Aplicadas las encuestas y tabulados los resultados de las evaluaciones académicas a la
poblacion de control, se presentan los resultados en las diferentes tablas.

Tabla 3

Calificaciones de los grupos al final del periodo

Estudiante Calificacion con Nearpod (%) Calificacion sin Nearpod (%)

1 87 65

2 90 67

3 85 63

4 88 66

5 84 62

6 86 64

7 89 68

8 83 61

9 87 65
10 85 63
11 84 62
12 86 64
13 88 66
14 85 63
15 90 68
16 87 65
17 89 67
18 86 64
19 83 61
20 88 66
21 84 62
22 85 63
23 87 65
24 90 68
25 88 66
26 86 64
27 85 63
28 83 61
29 89 67
30 87 65
31 84 62
32 88 66
33 86 64
34 85 63
35 89 67
36 90 68
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Tabla 3

Calificaciones de los grupos al final del periodo (continuacién)

Estudiante Calificacion con Nearpod (%) Calificacion sin Nearpod (%)
37 87 65
38 84 62
39 86 64
40 88 66

De acuerdo con las calificaciones ingresadas de forma porcentual, en el analisis
estadistico reflejan una clara diferencia en el rendimiento académico entre los estudiantes
que utilizaron Nearpod y aquellos que no lo hicieron (Tabla 3).

Tabla 4

Prueba t de una muestra

Estadistico Diferencia Tamafio
g P de medias del Efecto
Nearpod T de 261 39.0 <.001 86.5 La d de 41.2
Student Cohen
No_Nearpod T de 194 39.0 <.001 64.5 La d de 307
Student Cohen

Nota. Hap # 0

Segun la prueba t de una muestra (tabla 4), el grupo que utiliz6 Nearpod obtuvo un valor
del estadistico t de 261, mientras que el grupo sin Nearpod alcanzo un valor de 194, ambos
con 39 grados de libertad.

Tabla s

Prueba de Normalidad (Shapiro-Wilk)

w p
Nearpod 0.949 0.068
No_Nearpod 0.949 0.068

Nota. Un valor p bajo sugiere una violacién del supuesto de normalidad

La prueba de normalidad Shapiro-Wilk (Tabla 5) se utilizd previamente a la realizacién
de la prueba t, obteniendo un valor W de 0.949 con un p-value de 0.068 para ambos
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grupos. Este analisis inicial tiene como proposito evaluar si los datos cumplen con el
supuesto de normalidad, necesario para la validez de la prueba t. Dado que los valores de
p son mayores a 0.05, no se rechaza la hipétesis nula de normalidad. Este resultado valida
el supuesto de normalidad, justificando el uso posterior de la prueba t para evaluar las
diferencias entre los grupos.”

El valor p (p-value) asociado a ambas pruebas es menor a 0.001, lo que indica que las
diferencias en las medias son estadisticamente significativas respecto a una media
hipotética. El grupo Nearpod presentd una media de calificaciones de 86.5%,
significativamente superior al grupo sin Nearpod, que alcanz6 una media de 64.5%. Esto
evidencia una diferencia del 21.1% a favor del grupo Nearpod en términos de rendimiento
académico. En cuanto al tamafio del efecto, medido con la d de Cohen, los resultados
confirman que el impacto de Nearpod en el aprendizaje es notablemente alto. El grupo
Nearpod mostr6 un tamafio del efecto de 41.2, mientras que el grupo sin Nearpod presentd
un tamario de 30.7. Estos valores reflejan un efecto muy grande en ambos casos, aunque
mucho mas marcado en el grupo que utiliz6 Nearpod.

Tabla 6

Descriptivas

N Media Mediana DE EE
Nearpod 40 86.5 86.5 2.10 0.332
No_Nearpod 40 64.5 64.5 2.10 0.332

Los analisis descriptivos refuerzan estos hallazgos (tabla 6), En el grupo Nearpod, la
media y la mediana fueron de 86.5%, mientras que en el grupo sin Nearpod, ambos
valores se ubicaron en 64.5%, lo que indica una distribucion simétrica en ambos casos.
La desviacion estandar (DE) de 2.10 en ambos grupos refleja una baja variabilidad,
mientras que el error estandar (EE) de 0.332 demuestra una alta precision en la estimacion
de las medias.

Por lo que los estudiantes que utilizaron Nearpod como herramienta educativa obtuvieron
un rendimiento significativamente superior al grupo que recibié una ensefianza
tradicional, con una diferencia del 21.1% en las calificaciones promedio. La validacion
del supuesto de normalidad, junto con los altos tamafios de efecto observados, confirma
que el uso de Nearpod tiene un impacto significativo y positivo en el aprendizaje. Estos
resultados respaldan la implementacion de esta herramienta en entornos educativos como
una estrategia eficaz para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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Tabla 7

Resultados descriptivos de la encuesta a estudiantes que utilizaron el NearPod

Muy en Muy de
Preguntas de la investigacion  desacuerdo  Desacuerdo  Indistinto ~ De acuerdo acuerdo

1. ¢Consideras que Nearpod te 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0%
permitié participar activamente
en las clases?

2. ¢Crees que las actividades 10,0% 0,0% 7,5% 82,5% 0,0%
interactivas  en  Nearpod
facilitaron tu comprension?

3. ¢Te resulté facil acceder y 0,0% 35,0% 0,0% 65,0% 0,0%
utilizar Nearpod durante las

clases?

4, ;Las actividades disefiadas 0,0% 25,0% 5,0% 70,0% 0,0%
en Nearpod eran claras y faciles

de seguir?

5. ¢Consideras que las 5,0% 2,5% 12,5% 80,0% 0,0%

actividades de Nearpod se
adaptaron a tus necesidades de
aprendizaje?

6. ¢Las explicaciones vy 0,0% 0,0% 12,5% 87,5% 0,0%
actividades en Nearpod te

ayudaron a entender los

ndmeros enteros?

7. ¢Consideras que las 0,0% 5,0% 7,5% 85,0% 2,5%
actividades de Nearpod

mejoraron tu capacidad para

resolver problemas

matematicos?

8. (Te sientes mas capaz de 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0%
aplicar los nimeros enteros en

problemas practicos después de

usar Nearpod?

9. ¢Nearpod facilit6 Ila 0,0% 0,0% 30,0% 62,5% 7,5%
conexion entre los conceptos

tedricos y su uso en situaciones

reales?
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Tabla 7

Resultados descriptivos de la encuesta a estudiantes que utilizaron el NearPod
(continuacion)

Preguntas de la

. . Muy en desacuerdo Desacuerdo Indistinto De acuerdo Muy de acuerdo
investigacion

10. ¢Te sentiste mas 0,0% 0,0% 17,5% 82,5% 0,0%
motivado/a a participar en
las clases usando Nearpod?

11. (El uso de Nearpod 0,0% 0,0% 0,0% 100,0% 0,0%
hizo que las matematicas

fueran mas interesantes

para ti?

12. ;Recomendarias el uso 10,0% 0,0% 7,5% 82,5% 0,0%
de Nearpod para ensefiar

otros temas de

matematicas?

13. ;Qué tan satisfecho/a 0,0% 35,0% 0,0% 65,0% 0,0%
estas con el uso de Nearpod

como herramienta

educativa?

Con respecto a los resultados descriptivos de la encuesta (tabla 7), reflejan en general
una percepcion positiva hacia el uso de Nearpod como herramienta educativa. En cuanto
a la interactividad, el 100% de los estudiantes estuvo de acuerdo en que Nearpod les
permitié participar activamente en las clases. Sin embargo, en relacién con la facilidad de
uso, un 35% manifestd estar en desacuerdo con que la plataforma fuera facil de acceder
y utilizar, mientras que un 65% estuvo de acuerdo, lo que evidencia una necesidad de
mejorar la accesibilidad o el soporte técnico. Respecto a las actividades disefiadas en
Nearpod, un 70% de los estudiantes estuvo de acuerdo en que eran claras y faciles de
seguir, aunque un 25% expreso desacuerdo, lo que podria indicar areas de mejora en la
claridad de las instrucciones o el disefio de las actividades. Por otro lado, un 80% de los
encuestados considerd que estas actividades se adaptaron a sus necesidades de
aprendizaje, mientras que un 5% no estuvo de acuerdo.

En la dimension relacionada con el aprendizaje de los nimeros enteros, el 87.5% de los
estudiantes afirmo que las explicaciones y actividades en Nearpod les ayudaron a
entender este concepto, mientras que un 12.5% se mostro indiferente. Asimismo el 85%
coincidio en que las actividades de Nearpod mejoraron su capacidad para resolver
problemas matematicos, aunque un 5% expresd desacuerdo y un 7.5% se mostrd
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indiferente. De manera consistente, el 100% de los estudiantes estuvo de acuerdo en que
se sentian mas capaces de aplicar los nimeros enteros en problemas practicos después de
utilizar Nearpod.

En cuanto a la motivacion y la percepcion general del aprendizaje, el 82.5% de los
estudiantes indicO que se sintieron mas motivados a participar en las clases al usar
Nearpod, mientras que un 17.5% se mantuvo indiferente. Ademas, todos los encuestados
(100%) coincidieron en que el uso de Nearpod hizo que las mateméticas fueran méas
interesantes para ellos.

Finalmente, al evaluar la satisfaccion general y la recomendacion de Nearpod, el 82.5%
de los estudiantes recomendaria el uso de Nearpod para ensefiar otros temas de
matematicas, aunque un 10% estuvo en desacuerdo. Sobre la satisfaccion general con la
herramienta, un 65% expresé estar de acuerdo con su uso, mientras que un 35% estuvo
en desacuerdo.

Los resultados de la encuesta destacan que Nearpod tuvo un impacto positivo en aspectos
como la participacion activa, la comprension de conceptos matematicos y la motivacion
estudiantil. No obstante, las areas de mejora incluyen la accesibilidad de la plataforma y
la claridad de las actividades, que generaron cierto desacuerdo en algunos estudiantes.
Estos hallazgos sugieren que, aunque Nearpod es una herramienta educativa valiosa, su
implementacion podria optimizarse para maximizar su efectividad y satisfacer
completamente las expectativas de los estudiantes.

4. Discusion

En el marco de esta investigacion, se evalud el impacto del uso de la herramienta
educativa Nearpod en el aprendizaje de nimeros enteros en estudiantes de octavo afio de
Educacion General Béasica. Los resultados obtenidos, tanto en el analisis de calificaciones
como en las encuestas de percepcion estudiantil, permiten extraer conclusiones relevantes
en relacion con los objetivos planteados y los aportes de los autores revisados. Este
apartado expone dichas conclusiones, vinculandolas con los objetivos especificos y la
literatura previa.

En relacion con el primer objetivo, que buscaba analizar las principales dificultades en el
aprendizaje de numeros enteros desde una perspectiva tedrica y empirica, se confirma que
las deficiencias en los métodos tradicionales de ensefianza persisten, tal como argumentan
autores como Zahrotul & Retno (2024). La desmotivacion estudiantil y la falta de
conexién entre los conceptos teoricos y las aplicaciones practicas fueron identificadas
como barreras recurrentes. Este problema se evidencié en el grupo que no utilizd
Nearpod, donde las calificaciones promedio fueron significativamente mas bajas, con una
media de 64.5%. Este hallazgo coincide con lo sefialado por Falcones-Caicedo et al.
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(2024), quienes enfatizan que las estrategias tradicionales no logran involucrar
activamente a los estudiantes ni responder a sus necesidades de aprendizaje en
matematicas.

El segundo objetivo, centrado en evaluar el impacto de Nearpod en el rendimiento
académico, arrojo resultados contundentes que destacan la efectividad de esta
herramienta digital. Los estudiantes que participaron en actividades disefiadas con
Nearpod lograron una media de 86.5% en sus calificaciones, lo que representa una mejora
del 21.1% respecto al grupo de control. Este incremento en el rendimiento respalda las
conclusiones de Dewi (2024), quien destacO la capacidad de Nearpod para integrar
enfoques interdisciplinarios y fomentar una comprensién mas profunda de los conceptos
matematicos. Ademas, el tamafio del efecto identificado en este estudio, con una d de
Cohen de 41.2, refuerza la idea de que Nearpod no solo promueve el aprendizaje activo,
sino que también tiene un impacto significativo y medible en el desempefio estudiantil.

En cuanto al tercer objetivo, que buscaba interpretar las percepciones de los estudiantes
sobre la efectividad de Nearpod, los resultados de las encuestas reflejan una experiencia
predominantemente positiva. EI 100% de los estudiantes estuvo de acuerdo en que
Nearpod facilitd su participacion activa en las clases, mientras que el 87.5% sefialé que
las explicaciones y actividades les ayudaron a entender los nimeros enteros. Estos
hallazgos son consistentes con lo argumentado por Hernandez-Mena et al. (2024),
quienes afirman que las herramientas digitales como Nearpod son efectivas para aumentar
la motivacion y el compromiso estudiantil. Sin embargo, también se identificaron areas
de mejora relacionadas con la accesibilidad, ya que el 35% de los estudiantes manifestd
dificultades para acceder y utilizar la plataforma. Este resultado se alinea con las
observaciones de Prasetyo & Andayani (2024), quienes destacan la necesidad de
proporcionar formacion técnica adecuada tanto a docentes como a estudiantes para
maximizar los beneficios de Nearpod.

En el contexto de la cuarta meta, que se enfoco en proponer estrategias pedagdgicas para
la integracion sostenible de Nearpod en el curriculo de matematicas, los datos obtenidos
destacan la importancia de disefiar actividades que sean claras, interactivas y adaptadas a
las necesidades de los estudiantes. El 80% de los encuestados estuvo de acuerdo en que
las actividades disefiadas en Nearpod se ajustaron a sus necesidades, lo que respalda la
conclusion de Karimah et al. (2024) sobre el potencial de Nearpod para personalizar el
aprendizaje. Sin embargo, los resultados también sugieren que la conexién entre los
conceptos tedricos y su aplicacion practica podria fortalecerse ain mas, ya que un 30%
de los estudiantes mostré una percepcion indiferente en esta dimension. Este aspecto es
particularmente relevante en el aprendizaje matematico, donde la capacidad de transferir
el conocimiento a contextos reales es fundamental.
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Desde una perspectiva teorica, los resultados de este estudio aportan evidencia empirica
que respalda las afirmaciones de autores como Dewi (2024) y Falcones-Caicedo et al.
(2024), quienes argumentan que las herramientas digitales pueden transformar la
ensefianza de las matematicas al hacerla mas interactiva, contextualizada y significativa.
Nearpod, al integrar elementos visuales, cuestionarios en tiempo real y actividades
colaborativas, fomenta un entorno de aprendizaje constructivista que facilita la
comprensién conceptual. Esto se refleja en los altos niveles de motivacion reportados por
los estudiantes, donde el 82.5% indicd que se sintieron mas motivados a participar en las
clases utilizando Nearpod.

A nivel metodoldgico, este estudio también destaca la importancia de combinar analisis
cuantitativos y cualitativos para evaluar el impacto de herramientas digitales en la
educacion. Los datos de las calificaciones y las encuestas no solo proporcionaron
informacion sobre los resultados de aprendizaje, sino que también permitieron identificar
areas de mejora en la implementacion de Nearpod. Este enfoque mixto es consistente con
las recomendaciones de Dewi (2024), quien sugiere que los estudios educativos deben
capturar tanto las percepciones de los estudiantes como los datos objetivos para ofrecer
una vision integral de la efectividad de las intervenciones.

En comparacidn con los hallazgos de otros autores revisados como Dewi (2024) reafirma
que las herramientas digitales no solo mejoran el aprendizaje matematico, sino que
también promueven habilidades transversales como el pensamiento computacional y la
resolucion de problemas. Sin embargo, a diferencia de Hernandez-Mena et al. (2024),
quien enfatiza la importancia de la gamificacion en el disefio de actividades, los resultados
de este estudio sugieren que Nearpod puede ser igualmente efectivo sin depender
exclusivamente de elementos ludicos. Esto refuerza la idea de que la interaccion activa y
la personalizacion del contenido son factores clave para el éxito de las herramientas
digitales en la educacion.

Por ultimo, este estudio también resalta la necesidad de abordar las limitaciones asociadas
con la implementacion de herramientas tecnoldgicas en contextos educativos. Aunque
Nearpod demostrdé ser una herramienta efectiva, los desafios relacionados con la
accesibilidad y la claridad de las actividades disefiadas subrayan la importancia de
proporcionar soporte técnico y formacion continua a los docentes. Este punto es
especialmente relevante en entornos donde el acceso a la tecnologia no esta garantizado
para todos los estudiantes, como mencionan Falcones-Caicedo et al. (2024) en sus
estudios sobre disparidades de género y accesibilidad tecnologica.

En sintesis, los resultados de esta investigacion confirman que Nearpod es una
herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de los nimeros enteros, tanto en
términos de rendimiento académico como de percepcion estudiantil. Las conclusiones
extraidas no solo respaldan las afirmaciones de autores como Dewi (2024) y Falcones-
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Caicedo et al. (2024), sino que también aportan nuevas perspectivas sobre las
oportunidades y desafios asociados con la integracion de tecnologias digitales en el aula.
Al abordar tanto los beneficios como las &reas de mejora, este estudio contribuye al
desarrollo de estrategias pedagdgicas mas efectivas y sostenibles para la ensefianza de las
matematicas en contextos educativos dinamicos y diversos.

4.1. Propuesta de solucion

A partir de los hallazgos obtenidos en esta investigacion sobre el impacto de Nearpod en
el aprendizaje de nimeros enteros en estudiantes de octavo afio de Educacion General
Bésica, se identificaron areas clave de mejora que pueden optimizar la implementacion y
maximizar los beneficios de esta herramienta educativa. Las recomendaciones aqui
presentadas buscan abordar estas areas desde una perspectiva integral, considerando tanto
los resultados cuantitativos y cualitativos del estudio como los aportes teéricos de la
literatura revisada.

Una de las principales areas de mejora identificadas es la accesibilidad y facilidad de uso
de Nearpod. Los resultados de la encuesta indicaron que el 35% de los estudiantes tuvo
dificultades para acceder y utilizar la plataforma, lo que puede limitar el impacto positivo
de esta herramienta. Para abordar este problema, se recomienda desarrollar programas de
capacitacion tanto para estudiantes como para docentes antes de implementar Nearpod en
el aula. Estas capacitaciones deben enfocarse en aspectos técnicos, como el uso basico de
la plataforma, la navegacion en las actividades y la resolucidon de problemas comunes.
Ademas, es fundamental garantizar que los estudiantes cuenten con dispositivos
adecuados y una conexion a internet estable. En contextos donde el acceso a la tecnologia
sea limitado, las instituciones educativas deben considerar invertir en infraestructura
tecnoldgica o buscar alianzas con organizaciones que puedan proporcionar los recursos
necesarios.

Otro aspecto que requiere atencion es la claridad y disefio de las actividades en Nearpod.
Aunque el 70% de los estudiantes indicd que las actividades eran claras y faciles de
seguir, un 25% expresd desacuerdo en este aspecto, lo que sugiere que no todos los
estudiantes perciben las actividades como accesibles. Para mejorar esta area, se
recomienda que los docentes disefien actividades que sigan principios de claridad
pedagogica, utilizando instrucciones simples y ejemplos visuales que faciliten la
comprension. Ademas, seria beneficioso incluir retroalimentacion automatizada en las
actividades para que los estudiantes puedan identificar y corregir sus errores de manera
inmediata. Este enfoque no solo mejorara la experiencia de aprendizaje, sino que también
promovera una mayor independencia en los estudiantes.

En cuanto a la adaptacion de las actividades a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes, el 80% de los encuestados consideré que Nearpod cumplia con esta
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expectativa, pero un 12.5% se mostré indiferente y un 5% en desacuerdo. Para asegurar
que las actividades sean mas inclusivas, se recomienda que los docentes utilicen las
herramientas de personalizacién que ofrece Nearpod, como la capacidad de ajustar el
ritmo de las actividades segln las habilidades individuales de los estudiantes. También
seria util incorporar estrategias de diferenciacion, como actividades adicionales para
estudiantes con mayor rendimiento y ejercicios de refuerzo para aquellos que presentan
dificultades. Ademas, se pueden incluir tareas que conecten el contenido con los intereses
de los estudiantes, como problemas contextualizados en situaciones de la vida diaria o
vinculados a areas interdisciplinarias, siguiendo el enfoque STREAM sugerido por Dewi
(2024).

Un aspecto esencial identificado en los resultados es la necesidad de fortalecer la
conexién entre los conceptos tedricos y su aplicacion practica. Aunque el 62.5% de los
estudiantes considerd que Nearpod facilitd esta conexion, un 30% se mostré indiferente
y un 7.5% en desacuerdo, lo que indica que esta dimension ain puede ser mejorada. Para
abordar esta limitacion, se recomienda que las actividades en Nearpod incluyan mas
ejemplos practicos y aplicaciones reales de los conceptos matematicos. Por ejemplo, en
el caso de los nimeros enteros, se podrian disefiar actividades que involucren situaciones
cotidianas, como calculos relacionados con la economia doméstica, el tiempo o la
temperatura. Este enfoque ayudara a los estudiantes a comprender la relevancia de las
matematicas en su vida diaria y a desarrollar habilidades transferibles que puedan aplicar
en otros contextos.

La motivacion estudiantil, aunque fue evaluada positivamente por el 82.5% de los
estudiantes, también dejé un margen de mejora, ya que un 17.5% se mostré indiferente.
Para aumentar el nivel de motivacion, se recomienda integrar elementos de gamificacion
en las actividades de Nearpod, como el uso de recompensas virtuales, niveles de progreso
y desafios colaborativos. Estos elementos pueden hacer que las actividades sean mas
atractivas y fomentar la participacion activa de los estudiantes. Ademas, los docentes
podrian incorporar actividades que permitan a los estudiantes colaborar en equipos
pequefios, aprovechando las funciones de Nearpod para compartir respuestas y
reflexiones en tiempo real. La investigacion de Hernandez-Mena et al. (2024) respalda
esta recomendacion, ya que destaca como la gamificacion puede aumentar
significativamente el interés y el compromiso de los estudiantes en matematicas.

Una recomendacion fundamental es mejorar el soporte y la formacion docente en el uso
de Nearpod. Los docentes juegan un papel crucial en la implementacién exitosa de esta
herramienta, y su preparacion técnica y pedagogica puede marcar la diferencia en el
impacto que Nearpod tiene en el aprendizaje de los estudiantes. Se sugiere que las
instituciones educativas organicen talleres y capacitaciones continuas para los docentes,
no solo sobre el uso técnico de la plataforma, sino también sobre como disefar actividades
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efectivas y evaluar los resultados obtenidos. Estos programas de formacion deben incluir
ejemplos préacticos y estudios de caso que ilustren como integrar Nearpod en el curriculo
de matemaéticas de manera efectiva.

Por otro lado, seria valioso incorporar un enfogue de evaluacion formativa continua en
las actividades disefiadas en Nearpod. Esto significa que, ademas de evaluar el
rendimiento académico final, se utilicen herramientas de seguimiento en tiempo real para
monitorear el progreso de los estudiantes durante las actividades. Nearpod ofrece
funciones como cuestionarios en vivo y encuestas, que permiten a los docentes identificar
areas de dificultad y proporcionar retroalimentacion inmediata. Este enfoque no solo
mejora la experiencia de aprendizaje, sino que también permite ajustar las estrategias
pedagogicas segun las necesidades especificas de los estudiantes.

Finalmente, se recomienda realizar estudios longitudinales para evaluar el impacto a largo
plazo de Nearpod en el aprendizaje de matematicas y otras disciplinas. Aunque este
estudio proporciona evidencia sélida sobre los beneficios de Nearpod en el corto plazo,
es importante investigar como esta herramienta puede influir en el desarrollo de
habilidades matematicas mas avanzadas y en el rendimiento académico general de los
estudiantes. Ademas, seria interesante explorar como la percepcién de los estudiantes
sobre Nearpod evoluciona con el tiempo y si el uso continuo de la herramienta sigue
siendo tan efectivo como en su implementacion inicial, aunque los resultados de este
estudio evidencian que Nearpod tiene un impacto positivo en el aprendizaje de los
numeros enteros, también subrayan areas clave de mejora que pueden optimizar ain mas
su implementacion. Estas recomendaciones, basadas en los resultados del estudio y en la
literatura revisada, buscan no solo abordar las limitaciones identificadas, sino también
maximizar los beneficios de esta herramienta educativa para estudiantes y docentes. Con
una planificacion adecuada y una mejora continua, Nearpod puede consolidarse como
una solucién innovadora y eficaz para transformar la ensefianza de las matematicas y otras
disciplinas en contextos educativos diversos.

5. Conclusiones

e Laimplementacion de Nearpod como herramienta educativa en el aprendizaje de
numeros enteros en estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica
demostrd ser una estrategia eficaz para mejorar tanto el rendimiento académico
como la motivacion estudiantil. Los resultados obtenidos evidenciaron un
aumento significativo del 21.1% en las calificaciones promedio del grupo
experimental en comparacion con el grupo de control, lo que respalda la capacidad
de Nearpod para promover la comprension conceptual y la aplicacion practica de
conceptos matematicos. Ademas, la percepcion positiva de los estudiantes sobre
la herramienta refuerza su utilidad pedagdgica, destacandose la interactividad y la
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capacidad de personalizacion como caracteristicas clave para el éxito de la
metodologia.

e Sinembargo, el estudio también reveld areas de mejora necesarias para optimizar
la experiencia educativa con Nearpod. Aspectos como la accesibilidad técnica y
la claridad de las actividades disefiadas deben ser atendidos para garantizar una
implementacion mas inclusiva y eficiente. Asimismo, aunque la herramienta
mostrd un impacto positivo en la motivacion estudiantil, se recomienda incorporar
elementos adicionales, como gamificacion y contextualizacion practica, para
potenciar aun mas su efectividad. En sintesis, Nearpod se posiciona como una
solucion innovadora y prometedora para transformar la ensefianza de
matematicas, pero requiere ajustes especificos y formacién técnica continua para
maximizar su potencial en entornos educativos diversos.
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